TEKST & BILLEDER: RUBEN SONNE

Har du fulgt med i Erik Dahl Christen-
sens serie om sma modelfly her i Mo-
delflyvenyt og maske bygget et par
stykker, sa kan SALito fint veere
naeste skridt. Umiddelbart ser mo-
dellen maske lidt avanceret ud. Det
skal du ikke lade dig afskraekke af!
Den er faktisk ikke svaer at bygge.
Det kan dog vaere en god ide at finde
en voksen, der vil hjaelpe dig eller
veere et par stykker, der bygger sam-
men.

SALito har faet sit navn efter maden den
kastes pa. Det er et "Side Arm Launch”.
Det betyder at modellen tages i den ene
vingetip og slynges op i luftes, som en dis-
koskaster kaster sin diskos. Pa den made
opnar modellen en rigtig god hgjde og
kan derfor flyve laengere. Flyvetider mel-
lem 30 og 45 sekunder er slet ikke umu-
lige og skulle du veere heldig at ramme lidt
termik, kan den flyve meget lzengere!
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Har du faet lyst til at bygge en SALito,
sa lees endelig videre.

Du skal bruge de samme materialer og
veerktej, som Erik Dahl Christensen har
beskrevet i sine artikler om modelfly til
born.

Modellen kan limes med alle typer treelim.
Eneste forskel er tarretiden pa den valgte
lim. Jeg bygger gerne med sekundlim,
Cyano, og veelger du det, skal du huske at
den limer alt sammen meget hurtigt. En
god og billig Cyano, kan ofte findes hos
Lidl. Keb de smé 1gr tuber. De er perfekte
til balsabyggerier.

Lad os komme i gang ...

Tegningen til SALito finder du her til ven-
stre. Den er ret enkel og det er ikke ngd-
vendigt at printe den ud. Alle mal er
angivet i mm og du kan let male op, di-
rekte pa det tree du skal bruge til de en-
kelte dele.

Alle dele pa naer vingen, er tegnet 1:1, sa
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du kan bruge dem direkte som skabelo-
ner. Vingen er tegnet 1:2, hvilket vil sige at
den skal veere dobbelt sd stor som pa teg-
ningen. Kig grundigt pa tegningen inden
du begynder at skeere i dit trae. Det giver
en rigtig god idé om hvordan modellen
skal samles og hvilke trin der skal gen-
nemgas i byggeriet. Laes vejledningen i
sma trin og hav den Kklar, nar du bygger.
Saer det letlige at finde ud af hvad naeste
skridt er.

Du skal bruge felgende:

- 1 stk. T mm balsa pa mindst 10x30
cm.
1 stk. 3 mm balsa pa mindst 1x13
cm. (Gerne lidt starre)
Og eventuelt 1 stykke 1,5 mm balsa
pa 5x30 cm. (Det er til en vinge med
en lille smule profil. M&ske model nr.
2)
Lidt karton til skabeloner
Tape til samling af vinge og haleplan
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Noget ballast. (Loddetin er rigtig
godt)

Et grillspyd pa 25 cm. Dem finder du
nemt i Netto eller Rema1000. Tyk-
kelsen pa grillspyddet skal vaere mel-
lem 2 og 3 mm, hvilket er ret
standard.

Vi begynder med vingen, for det er
den, der er sveerest og tager leengst tid at
lave. Mal vingen op pa et stykke 1 mm
balsa. Stykket skal veere 5x30 cm. Tegn de
3 delelinjer. Lav en skabelon af tippen og
tegn rundt om den pa vingestykket. Du
kan bruge faconen pa tegningen eller lave
din egen, det er ikke sa vigtigt. Marker
hvad der er forkant og bagkant pa vingen,
det bliver der brug for senere.
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Tipperne tegnet ved hjzelp af skabelo

Nu kan vingen skaeres ud og kan-
terne pudses let med sandpapir.
Herefter deles vingen i fire dele. Veer lidt
forsigtig, nar du skaerer ud mod kanten,
traeet kan godt flaekke. Det kan du undga
ved at ikke at skaere igennem ferste gang,
men skaere flere gange.
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Vingen delt i fire dele.

Naeste trin er at lave samlingerne p3
vingen. P& tegningen kan du se at center-
stykket skal haeves 15 mm i hver side. Du
kan veelge at lave et stykke 3 mm balsa pa
15 mm eller bruge noget andet der har
ca. samme hgjde. En teendstikaeske kan
fint bruges. Den er lidt hgjere, men det
gor ikke s& meget.

Med en pud
pudses der smig t

Center stykket lzegges op pa stetten og
den lave del pudses i vinkel. Laeg stykket,
der skal pudses op ad en lille kant og for
pudseklodsen langs dit byggebord, sa ved
du vinklen passer.

Centerstykkerne skal pudses i vinkel i
begge ender. Det er ngdvendigt, da vi skal
bruge den dobbelte vinkel ved tipperne.

Tipperne pudses i vinkel pa samme made
som centerstykkerne. Her skal du lige
taenke dig om en ekstra gang! Den ene tip,
er du ngdt til at vende modsat, nér du
pudser vinklen. Hvis du ikke gar det, bliver
vinklerne ikke rigtige nar vingen samles.
Det er her du skal bruge markeringen af
for- og bagkant.
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Med tippen haevet

Nu skal vingen samles og du kan med
fordel ggre det pa falgende made.

Laeg vingen med bagsiden op ad. Bagsi-
den er her, hvor delene kan nd sammen
uden mellemrum. Veer ekstra opmaerk-
som, sa du far lagt forkanten i samme
side. Med delene skubbet teet sammen,
leegger du et stykke tape hen over de tre-
samlinger. Vingen kan nu vendes om og
fordi den er samlet med tape pa bagsi-
den, kan samlingerne dbnes pa forsiden.

Vingen legges med undersiden op
og samles med tape.

Vingen "abnes” pa forsideg
og er nu klar til at blive I

Sa skal der limes! Begynd med den
midterste samling. Aben samlingen og
pafaer lim. Der er ikke brug for ret meget.
Bruger du sekundlim, lukkes samlingen
med det samme og holdes lukket i den
tid, det tager limen at haerde. Herefter
gentager du processen med de 2 tipper
og din vinge er feerdigsamlet.

Bruger du en anden limtype, der er lidt
lzengere om at terre, kan du laegge lim i
alle samlinger og understatte vingen, ind-
til limen er ter. Resultatet skulle gerne
blive som pa billedet herefter.
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Vingen feerdiglimet.

Naeste trin er kroppen

Mal kroppen op pa et stykke 3 mm balsa
pa 1x13 cm. Du skal lave to udskaeringer
pa kroppen. Pa undersiden skal du skeere
ud til halebommen. Udskzeringen skal
passe til tykkelsen pa dit grillspyd. Tegnin-
gen viser en udskaering pa 3 mm, men er
dit grillspyd kun 2 mm, ma du selv rette
udskaeringen til.

Kroppen tegnet op p& 3mm balsa.

P& oversiden af kroppen, skal der fiernes
1,5 mm ved bagenden. Det kan veere van-
skeligt at skeere sa lille et stykke af. Brug
en pudseklods i stedet, sa er det hurtigt
klaret.

Feerdig udskaret og pudset.

Grillspyddet skal nu kortes ned til en
leengde pa 19 cm. Mal 19 cm ud og rul
grillspyddet under din kniv indtil det er
skaret over.

Nu kan halebommen limes fast i udskee-
ringen pa undersiden af kroppen. Ger dig
umage med limningen. Jo mere lige du far
delene limet sammen, jo bedre.

Kroppen er nu feerdig. Det gar jo fremad!

——

Kroppen samlet og limet.

Halen

Alle dele laves af T mm balsa. Til V-halen
skal du bruge et stykke pa 4x10 cm. Maerk
centerlinjen op, tegn tipperne efter en
skabelon, skaer ud, puds og del.
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Haleplan opmaerket pa 1mm balsa.

Haleplan udskaret og delt.

Du skal nu pudse vinkel i samlingen pa
samme made som ved vingen og samle
delene pa samme made. Enkelt, for det
har vi jo lige gjort.

Sidste byggedel er finnen. Den skal
ogsa laves af 1 mm balsa, men du skal
veere opmaerksom pa dreretningen. Fin-
nen skal kunne justeres under trimning,
sa det er vigtigt at den orienteres pa traeet
som pa billedet herunder.

Finnen opmaerket pa 1mm balsa.
Leeg maerke til dreretningen pa traeet.
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Finnen pudses ned pa det markerede omrade.

BYGGETIPS: Pa billede herover er der vist
en markering med et kryds. Her kan du
med fordel pudse finnen skrd mod bag-
kanten. Det er en smule indbygget trim.
Det indbyggede trim er vist for en HOJRE-

handet pilot. Er du VENSTRE-handet, skal
du pudse finnen p& den modsatte side!

Samling og limning
Nu er alle dele til din SALito feerdige, du
mangler kun at lime de 4 dele sammen.

Begynd med at lime vingen pa kroppen.
Bagkanten af vingen skal flugte med bag-
kanten af kroppen. Brug lidt tid pa at sikre
dig at krop og vinge er samlet vinkelret.
Nar krop og vinge er samlet, skal V-halen
limes pa. Laeg modellen pa hovedet, s&
den hviler pa de to tipper. V-halen skub-
bes nuind under bommen, s& bagkanten
flugter med enden af grillspyddet. Nar vi
gor det pa den made, er vi sikre pa at vin-
gen og V-halen er samlet i den rigtige vin-
kel. Nar du er tilfreds, limer du V-halen
fast p& bommen.

BYGGETIPS: Sidste del er finnen og her
skal du igen veere opmaerksom. Ggr alt
med modellen liggende pa ryggen.

Er du H@JRE-handet, limer du finnen pa
HQ@JRE side af bommen. Finnen skal limes,
sa den sidder lodret i forhold til kroppen.
Er du VENSTRE-handet, limer du finnen
pa VENSTRE side af bommen, men stadig
lodret.

Billederne viser en model samlet for en
hgjrehandskaster. Finnen skal altsa sidde
modsat, hvis du er venstrehandet.

¥

Modellen samlet.
o

-Laeg maerke til placeringen affigfien.
4

N

Modellen set forfra efter samling.

Tillykke, du har nu bygget din farste SA-
Lito.

Nu skal du bare have modellen balance-
ret med lidt ballast.
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Byg gerne to modeller samtidig
det lserer man rigtig meget af!

Alle fly skal balanceres for at kunne
flyve rigtigt. Det har du nok bemzerket,
hvis du har bygget et eller flere fly fra Mo-
delflyvenyt.

SALito skal ogsa balanceres. £ldre model-
piloter vil uden tvivl anvende bly, men det
er ikke altid den letteste Igsning. Jeg vil fo-
resla at du bruge loddetin. Det er let at
vikle om modellen og det er let at justere
senere. Og justering, det skal du regne
med bliver ngdvendigt.

Modellen skal balancere mellem de to
maerker pa tegningen. Hvis du, til at be-
gynde med, balancerer efter det forreste,
er det lettest at justere senere. Start med
et stykke loddetin pa 25-30 cm. Rul det
sammen til en paen rulle og leeg det pa
forenden af modellen, mens du med fing-
rene stotter ved forreste maerke under
vingen. Tipper modellen forover, skal du
fierne lidt tin og preve igen. Fortszet indtil
modellen kan holde balancen pa dine
fingre. Nu kender du meengden af tin og
kan vikle den fint om naesen pa modellen.

- Afbalancering med loddetin

Nu er du helt klar til at flyve med din nye
SALito.Hvis du vil have nogle tricks til at
trimme og flyve med din SALito. sa lees
mere pa side 33. God forngjelse!
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Prov ogsa at bygge en SALito med en
alternativ vinge

Opmeerkring pa forkant.

Hvis du har et stykke 1,5 mm balsa i
samme mal som det vist pa tegningen, vil
jeg vise dig, hvordan du kan lave en vinge,
der er en smule bedre, end en flad plade.
Det kan ogsa veere du mangler en ny vinge
til en tidligere model og gerne vil bygge en,
der lidt mere udfordrende.

Du skal begynde med at lave samme op-
maling og udskaering som beskrevet, men
du skal ikke dele vingen endnu. P& oversi-
den af vingen skal du afsaette to maerker
pa centerlinjen. 5 0g 15 mm fra forkanten.
Nu holder du en kuglepen ved det forre-
ste maerke og legger din langemand
langs forkanten af vingen. Fer handen
frem over vingen mens du holder vinklen
pa kuglepen og afstanden til forkanten. P&
den made tegner du let en fin linje hele
vejen langs forkanten.

Ger det samme med maerke nummer 2.
Nu skulle du gerne have tegnet to fine lin-
jer pavingen.

A
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Hvis du ikke kan finde dig til rette med det,
kan du bare afszette flere maerker langs
forkanten og tegne linjerne mellem disse
punkter.

Nu skal der arbejdes lidt med en pudse-
klods. Bagkanten af vingen pudses fra ba-
gerste merke og bagud. Puds til
bagkanten er ca. 0,5mm tyk.

Forkanten pudses fra forreste maerke og
fremad. Hvis du kigger pa billedet gverst |
spalten her, kan du se at der pudset lige
til linjerne er ndet.

Pa nederste billede kan du se hvordan vin-
gen skal se ud, nar du deler den. Herfra
bygges modellen som tidligere beskrevet.

Ruben Sonne
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ALito
trim og flyvning

Nar din model er bygget og naesten klar
til at flyve, er det ngdvendigt med en trim-
ning, eller justering af modellen fordi den
er bygget i handen og ikke af en maskine.

Forst er det ngdvendigt at din model ba-
lancerer mellem de to markeringer pa
tegningen. Set bagfra, skal der ogsa vaere
symmetri mellem vinge og haleplan. Er
det pd plads kan du ga i gang.

Udveelg dig en velegnet flyveplads, det
raekker med en fodboldbane og et tids-
punkt hvor det ikke bleeser ret meget. 1-
2m/s er passende.

En god huskeregel er:
Kast altid din model mod vinden!

De otte trin i trimning
Flyv

Observer

Analyser

Flyv igen

Observer

QU AwWwN

Analyser, stemmer dine observatio-
ner overens? Hvis "NEJ", tilbage til 4
0g 5. Hvis A’

7. Juster og tilbage til 1.

8:  Fortseet til du er tilfreds.

Begynd med at kaste modellen blidt
fremad mod vinden og kig pa flyveman-
stret.

Dykker modellen hardt mod jorden er
den naesetung og der skal fiernes lidt af
ballasten fra naesen. Husk lige at flyve en
eller to gange mere inden du justerer.
Stejler modellen voldsomt og gar i sta, er
den hale tung og du skal tilfgje lidt ballast
i nzesen. Igen, flyv mere end en gang,
inden du justerer.

Malet er, at modellen flyver 15-25 m
fremad, maske i en blad kurve til hgjre.
Den ma gerne stalle en lille smule under-
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Beskrivelse her er for en hgjrehandet pilot. Er du venstrehandet skal du trimme modsat.

vejs. Det betyder at modellen lige brem-
ser en smule op og derefter genvinder fly-
vefart uden at dykke skarpt mod jorden.

Modellen skulle allerede have en indbyg-
get tendens til at kurve mod hajre. Hvis
det ikke er tilfaeldet, skal vi kigge lidt pa si-
deroret, som er den lodrette finne under
halebommen. Den skal have lidt udslag
mod hgjre. Det gares ved at "Ande” pa fin-
nen, for at tilfare en smule fugt, samtidig
med at den yderste del bgijes til hajre
med fingrene.

Nu begynde duigen ved trin1 og arbejder
dig fremad mod trin 8.

Undervejs kan det ske at modellen "taber”
hajre vinge og dykker stejlt mod jorden.
Det kaldes et "spiraldyk” og er en konse-
kvens af effekten fra sideroret. Det er helt
normalt og du kan justere det vaek. Kuren
er et give venstre vingetip en smule
"washout” eller kraengeror. For at mod-
virke spiraldykket, er det ngdvendigt at
tvinge venstre vingetip nedad. Derfor er
det nadvendigt at lafte bagkanten pa ven-
stre vingetip en lille smule. Fremgangsma-
den er den samme som ved justering af
sideroret. Ande og bgije.

Under trimning, er det rigtig god skik, kun
at justere pa et ror ad gangen. Justeres
der pa flere, kan det blive sveert at holde
styr pa hvilken justering, der har hvilken
effekt. Nar modellen flyver en kurve med
en radius pa 20-25m uden at tabe en
vinge er du klar til naeste trin. Nu skal du
til rigtigt at kaste modellen, som den er
designet il.

Tag fat om venstre vingetip som vist pa

billedet herover. Rek armen bagud og
med STRAKT arm kaster du modellen
fremad og en smule opad. Lad veere med
at kaste alt for hardt de farste par gange.
Du skal lige have helt styr pa trimmet.
Modellen skal gerne stige til 5-10 meters
hejde og laegge sig peentind i en fin hgjre
kurve. Du skal nok prave at kaste model-
len et par gange inden teknikken sidder
lige i gjet.

Forud har du trimmet modellen til at glide
fint ved lav hastighed, men nar hastighe-
den stiger, sker der en masse med de
kreefter, der styrer modellen. Derfor kan
det veere ngdvendigt at foretage lidt eks-
tra finjustering af dit trim.

Arbejder du systematisk efter de otte trin,
skal det nok lykkes. Det kreever lidt talmo-
dighed at na helt i mal. Til slut skal du
gerne kunne kaste din SALito 15 til 20
meter op i luften og fa flyvetider op mod
30 sekunder hver gang!

Det er de sidste finjusteringer, der gar frit-
flyvning rigtig interessant. Her laerer du en
masse om hvordan aerodynamikken pa-
virker din model.

Held og lykke med din SALito!

Og til sidst en lille advarsel

Er du rigtig dygtig eller heldig, kan du

ramme en termikboble og sa vil du se, at

din model, kan flyve rigtigt lsenge, ja den

kan maske flyve helt vaek!

Selv om det er surt at miste sin model, sa

skal du veere stolt, hvis det sker! Det bevi-

ser nemlig at du er dygtig til at bygge og

dygtig til at trimme din model!

Og man kan jo altid bygge en ny .....
Ruben Sonne
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